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Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Sztuczna inteligencja/Atrtificial Intelligence 4/7

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
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Liczba godzin
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15 15 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Pawet Sniatata prof. PP
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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu elektroniki
cyfrowej, mikrokontrolerow i mikroprocesorow. Powinien posiada¢ wiedze pozwalajgcg na projektowanie i
implementacje programéw komputerowych w wybranych jezykach programowania (np. C, Python).
Powinien takze posiada¢ umiejetnosc¢ pozyskiwania informaciji ze wskazanych zrédet oraz gotowosc¢ do
podjecia wspétpracy w ramach zespotu. W obszarze kompetencji spotecznych musi prezentowac takie
postawy jak uczciwo$é¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom wiedzy z zakresu Internetu Przedmiotéw/Rzeczy (ang. Internet of Things - loT).
Student pozna zasady dziatania oraz aplikacje wybranych czujnikéw/sensorow oraz zapozna sie z
wybranymi platformami integrujgcymi loT (platformy na bazie mikrokontroleréw (np. Arduino) oraz
minikomputeréw (Raspberry Pi).

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



- ma uporzgdkowang, szczegdtowg wiedze teoretyczng dotyczacg kluczowych
zagadnien informatyki z zakresu Internetu Przedmiotéw / Internetu

Rzeczy, z uwzglednieniem przetwarzania danych w systemach loT (K1st_W3)
-zna i rozumie podstawowe techniki, metody, algorytmy oraz narzedzia
wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan informatycznych z obszaru
Internetu Przedmiotow / Internetu Rzeczy (K1st_W4)

- ma podstawowg wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych
osiggnieciach z obszaru Internetu Przedmiotow / Internetu Rzeczy (K1st_W5)

Umiejetnosci:

- potrafi formutowac i rozwigzywac ztozone problemy z zakresu

informatyki ze szczegdlnym uwzglednieniem obszaru Internetu Przedmiotéw
/ Internetu Rzeczy, stosujgc odpowiednio dobrane metody (w tym podejscia
analityczne, symulacyjne lub eksperymentalne) (K1st_U3)

- potrafi dokonac krytycznej analizy oraz oceny sposobu funkcjonowania
systemoéw informatycznych w obszarze Internetu Przedmiotéw / Internetu
Rzeczy (K1st_U7)

- ma umiejetnosc¢ prostej adaptaciji istniejgcych oraz formutowania i
implementacji nowych algorytmow, w tym algorytmow typowych dla systemow
loT, z uzyciem przynajmniej jednego z popularnych narzedzi (K1st_U9)

- potrafi wykorzystywaé oraz adaptowac¢ modele zachowan inteligentnych
oraz narzedzia informatyczne symulujgce te zachowania (K1st_U11)

Kompetencje spoteczne:

- rozumie, ze w informatyce ze szczegélnym uwzglednieniem sztucznej
inteligencji wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate,
dostrzegajac przy tym potrzebe ciggtego doksztatcania oraz podnoszenia
wiasnych kompetencji (K1st_K1)

- ma Swiadomo$¢ istotnosci wiedzy i badan naukowych zwigzanych z
informatyka i sztuczng inteligencjg w rozwigzywaniu praktycznych
problemdéw o kluczowym znaczeniu dla funkcjonowania jednostek, firm,
organizacji oraz catego spoteczenstwa (K1st_K2)

- jest Swiadomy spotecznej roli absolwenta uczelni technicznej, w
szczegolnosci rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczenstwu, w przystepnej formie, informacji oraz opinii dotyczacych
dziatalnosci inzynierskiej, osiggnieé sztucznej inteligencji oraz innych
aspektow pracy informatyka - specjalisty z zakresu sztucznej
inteligencji (K1st_K6)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana na kolokwium pisemnym lub testowym za pomocag
platformy eKursy.

Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktérych opracowywane sg pytania, przedstawiane sg podczas
wyktadu.

Kolokwium obejmuje od 5 do 10 pytan. Kazde pytanie jest rowno punktowane. Prég zaliczeniowy: 50%
punktow.

Umiejetnosci nabyte w ramach zaje¢ laboratoryjnych weryfikowane sg na biezgco. Na kazdych zajeciach
laboratoryjnych oceniana jest poprawno$¢ wykonania ¢wiczen w skali od 2 do 5. Ocena koncowa jest
Srednig ocen uzyskanych z poszczegdélnych zaje¢ laboratoryjnych. Ocena koncowa jest srednig ocen
uzyskanych z poszczegodlnych zaje¢ laboratoryjnych.

Tresci programowe

Tematyka wyktadow:

- Internet Przedmiotow/Internet Rzeczy (IoT) - aplikacje, systemy, urzgdzenia, sensory.
- Zasady dziatania wybranych sensorow wykorzystywanych w loT.

- Omowienie wybranych platform sprzetowych loT.

- Lacznoscé/komunikacja urzgdzen loT (technologie sieciowe).



- Przetwarzanie danych w systemach IoT (Big data/ Cloud Computing/ Fog processing).
- Bezpieczenstwo Internetu Rzeczy.

Tematyka zaje¢

Tematyka wyktadow:

- Internet Przedmiotow/Internet Rzeczy (IoT) - aplikacje, systemy, urzgdzenia, sensory.
- Zasady dziatania wybranych sensoréw wykorzystywanych w |oT.

- Omowienie wybranych platform sprzetowych IoT.

- Lacznosc/komunikacja urzgdzen loT (technologie sieciowe).

- Przetwarzanie danych w systemach IoT (Big data/ Cloud Computing/ Fog processing).
- Bezpieczenstwo Internetu Rzeczy.

Tematyka laboratoriow:

- Wykorzystanie Arduino do pobierania informacji o parametrach srodowiskowych (czujniki temperatury,
fororezystory, itp)

- Awaryjne zatrzymanie procesu produkcyjnego w reakcji na alarmy srodowiskowe (Raspberry Pl, JSON,
MongoDB).

- Wykorzystanie Packet Tracer'a do testowania rozwigzan w zakresie inteligentnych miast (smart cities) i
sieci (smart grids).

- Prototypowanie i testowanie instalacji inteligentnego domu z wykorzystaniem Packet Tracer'a (Python,
Single Board Computer, smartfon/tablet, ruter, czujnik otwarcia drzwi, itp.)

- Inteligentny aparat fotograficzny reagujgcy na usmiech (Raspberry PI, aparat Raspberry PI, Python,
uczenie maszynowe)

- Konfiguracja systemu zapobiegania wtamaniom (IPS).

- Testowanie podatnosci prostych rozwigzan loT (Sensor-Actuator System, IFTTT) w zakresie
bezpieczenstwa teleinformatycznego

- Hakowanie MQTT (Raspberry PI, loTSec Kali VM, taczno$¢ sieciowa)

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne w grupach, z wykorzystaniem platform sprzetowych.

Literatura

Podstawowa

1. Dominique Guinard, Vlad Trifa: Internet rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych
i Raspberry Pi, wydanie polskie Helion, 2017. ISBN: 978-83-283-2969-0

2. Jerzy Kluczewski: Internet rzeczy loT i IoE w symulatorze Cisco Packet Tracer. Praktyczne przyktady i
¢wiczenia. Seria Packet Tracer, Wydawnictwo iTstart, 2018.

Uzupetniajgca

1. Amita Kapoor: Hands-On Artificial Intelligence for loT: Expert machine learning and deep learning
techniques for developing smarter loT systems, Packt Publishing, 2019.

2. Colin Dow: Mastering loT, Packt Publishing, 2019. EAN: 9781838645434

3. Marcin Sikorski, Adam Roman: Internet Rzeczy, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020. ISBN:
9788301208400

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




